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注意事項

• 演習１、演習2 で使われているカードをすべて記載しています。

• 最低限必要な項目のみ説明します。

• 演習の中で説明していないカードもあります。

• HyperWorks の操作説明はしません。

• Radioss 2021.2 対象です
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_0000.RAD で使われるカード
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材料
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/MAT/LAW2, /MAT/PLAS_JOHNS

ひっぱり強さから SS カーブを計算で求める弾塑性材料

ρi, E, ν 密度、ヤング率、ポアソン比

Iflag = 1 ひっぱり強さ入力に切り替え

σy, UTS, εUTS 降伏応力、引張り強さ（応力)、引張り強さ（ひずみ)。全て公称値

εmax_p 塑性ひずみがこれを超えたら破断。これは真値。
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/MAT/LAW36, /MAT/PLAS_TAB

SS カーブを使う弾塑性材料

次ページへ



© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.

/MAT/LAW36, /MAT/PLAS_TAB

ρi, E, ν 密度、ヤング率、ポアソン比

εmax_p 塑性ひずみがこれを超えたら破断。これは真値。

Nfunct=1 SS カーブを 1個指定 (速度依存を考慮しない)

fct_ID1 SS カーブ /FUNCT の ID
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要素プロパティ

8
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/PROP/SHELL, /PROP/TYPE1

シェル要素プロパティ

Ishell=24 アワグラスが発生せず、計算も速い要素タイプ

N=5 板厚方向の積分点数

Thick 板厚

Iplas=1 塑性領域での計算を精度良く行う
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/PROP/SOLID, /PROP/TYPE14

ソリッド要素プロパティ

Isolid=24 アワグラスが発生せず、計算も速い要素タイプ
テトラの場合は、ブランクでも OK
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境界条件
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/RBODY

剛体

node_ID マスター節点 ID

grnd_ID スレーブ節点集合 ID
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/BCS

節点拘束条件

Trarot 123456 自由度に対して、拘束なら 1、しないなら 0
全自由度を拘束するなら、111111

grnd_ID 節点集合 ID
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/IMPDISP

強制変位条件

ｆｃｔ_IDT 変位-時刻を記した /FUNCT の ID

Dir 方向。X, Y, Z, XX, YY, ZZ で指定

grnd_ID 節点集合 ID
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/RWALL/PLANE
無限平面による剛壁

ｔｙpe=PLANE 無限平面タイプ

Slide=2 摩擦あり

fric 摩擦係数

XM, YM, ZM 原点 M の座標。M は平面上にある。

XM1, YM1, ZM1 M1 の座標。ベクトル M-M1 が平面の法線
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/INIVEL/TRA

初速

type=TRA 並進速度

VX, VY, VZ 初速

grnd_ID 節点集合 ID
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接触、結合、サーフェス
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/INTER/TYPE2

結合条件

grnd_IDs スレーブ節点集合 ID

surf_IDm マスターサーフェス ID

Spotflag=28 要素の自由度、過拘束を気にせずに結合できるタイプ

Idel2=2 マスター面上にない節点を除外

dsearch 検索距離
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/INTER/TYPE25

接触

次のページへ
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/INTER/TYPE25

surf_ID1 サーフェス ID

Istf=4 柔らかい要素を基に、接触剛性を決定。
接触剛性は小さい方が安定しやすい

Igap=2 シェル要素の厚さを考慮

Idel=2 要素が削除されたら、サーフェスも削除

Stfac=0.1 接触剛性を 0.1 倍する。接触剛性は小さい方が安定しやすい

Fric 摩擦係数

Inacti=5 初期干渉を、初期隙間ゼロとして扱う
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/SURF/PART/EXT

指定パートの表面で作るサーフェス

item_IDx パート ID
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パート、要素、節点
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/NODE

節点

node_ID 節点 ID

Xc, Yc, Zc 座標
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/SHELL, /SH3N

四角形シェル要素、三角形シェル要素

24

part_ID 要素が所属する /PART の ID

shell_ID, tria_ID 要素 ID

node_IDx 要素を構成する節点 ID
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/BRICK

ヘキサ要素

part_ID 要素が所属する /PART の ID

brick_ID 要素 ID

node_IDx 要素を構成する節点 ID
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/TETRA10

二次テトラ要素

part_ID 要素が所属する /PART の ID

tetra_ID 要素 ID

node_IDx 要素を構成する節点 ID
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/PART

パート

prop_ID プロパティ ID

mat_ID 材料 ID
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時刻歴グラフ出力要求
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/TH/NODE

節点情報の出力

var_ID1 = DEF 変位と速度を出力

node_ID 節点 ID
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/TH/RBODY

剛体情報の出力

var_ID1 = DEF 力、モーメント、回転角を出力

Obj_ID1 剛体 ID
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/TH/RWALL

剛壁情報の出力

var_ID1 = DEF 力を出力

Obj_ID1 剛壁 ID



© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.

その他
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/BEGIN

Invers = 2020 _0000.rad を Radioss 2020 フォーマットで記述することを宣言

Input_xxxx_unit _0000.rad 内で記入される質量、長さ、時間の単位系

Work_xxxx_unit Input_xxxx_unit と同じにすること

フォーマットバージョンと単位系を記すカード
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/FUNCT

二次元のカーブ

X, Y 必要なだけ繰り返す
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/GRNOD/NODE

節点 ID 指定による節点集合

item_IDx 節点 ID
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/GRNOD/PART

パート指定による節点集合

item_IDx パート ID



© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.

_0001.RAD で使われるカード
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計算実行条件
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/RUN

計算終了時刻の指定

Run Name 計算ジョブの名前

Run Number=1 -

Tstop 計算終了時刻



© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.

/DT/NODA/CST

マススケーリングによる固定時間増分

Keyword3=CST マススケーリング手法を選択

ΔTsca=0.9 限界時間増分に掛ける係数

ΔTmin 目標とする時間増分
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出力条件



© Altair Engineering, Inc. Proprietary and Confidential. All rights reserved.

/ANIM/

3D アニメーションファイルの出力要求

/ANIM/VECT/DISP 変位

/ANIM/VECT/PCONT 接触圧

/ANIM/BRICK/TENS/STRESS/ALL ソリッド要素応力テンソル

/ANIM/SHELL/TENS/STRESS/ALL シェル要素応力テンソル

/ANIM/BRICK/EPSP ソリッド要素塑性ひずみ

/ANIM/SHELL/EPSP/ALL シェル要素塑性ひずみ
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/ANIM/DT

アニメーション出力間隔

Tstart=0 計算開始時 (時刻 0) に出力

Tfreq 出力時間間隔
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/TFILE

時刻歴グラフ出力間隔

ΔThis 出力時間間隔
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/PRINT

_0001.out へのログ出力間隔

Nprint 出力サイクル間隔
- を付けておくと、画面にも出力
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/RFILE

リスタートファイル書き出し間隔

Ncycle = 99999999 計算終了時のみ書き出す
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その他
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その他のカード

/VERS/2021 _0001.rad を Radioss 2021 フォーマットで記述することを宣言


